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Zdmérem a cilem tohoto metodického pokynu je
¢ sjednotit postup rozhodc&ich a jejich asistent’ v jednotlivych hernich situacich,
e poskytnout delegdtdm podkladovy materidl k hodnoceni spoluprdce rozhodcich.
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1) Pozndmky k probéhu utkani

RozhodCi si o prabéhu utkdni Cini pozndmky, pozndmky k dilezitym uddlostem jsou viak povinni Cinit si i
asistenti rozhodc&iho. Aby asistenti neztratili prehled o déni na hraci plose, jako prvni si Cini pozndmky
asistent vzddlenéjsi od mista uddlosti a teprve po ném i asistent, ktery byl k uddlosti blize. Za koordina-
ce jejich ¢innosti odpovidd rozhodéi.

Jestlize rozhod&i udéli kartu nesprdvnému hraci nebo jestlize rozhodei po 2. ZK neudéli i CK, mUze se
povazovat za chybu asistenta, jestlize jej na tuto skutecnost neupozorni.

Nejcastéjsi chyby:
e Rozhodci se v rdmci pripravy na utkani nedohodnou o tom, kdo, kdy a jak bude zaznamendvat
pozndmky k dilezitym uddlostem.
e Asistent neupozorni roznodciho na omyl pfi udélovéani osobniho trestu




2) Rozhod¢i

Rozhodci je povinen pouzivat viechny signdly predepsané pravidly fotbalu a tyto signdly provadét
presné a disledné v souladu s vyobrazenimi v Pravidlech fotbalu. Znameni pistalkou musi rozhodé&i
ddvat jasné a zietelné.

Znameni k preruseni hry nemusi rozhodci vidy ddt pisknutim, povinné ale vidy v pfipadé, Ze se roz-
hodne prerusit hru sam.

Znameni k pokraéovani hry nemusi dat rozhoddi v kazdém pripadé pistalkou, povinné viak pii vykopu
a pii provadéni PK; znameni k pokracovani hry rozhod&i nepouzivd pii mici rozhodciho.
Rozhodci je povinen reagovat odpovidajicim zpUsobem na signalizaci asistenta.
Nejcastéjsi chyby:
e Rozhodci nepouzivd signdly predepsanym zpUsobem.
e RozhoddZinereaguje predepsanym zpUsobem na signalizaci asistenta.

3) Asistent rozhodciho

Asistent rozhod¢iho musi byt kdykoli pripraven pomoci rozhodéimu s fesenim vzniklych situaci.
Asistent rozhodciho nesmi zadnym zpUsolbem zpochybnit rozhodnuti rozhodéiho.

Asistent rozhodciho je pro dodrzeni estetického dojmu povinen viechny pravidly
fotbalu predepsané signdly provddét presné a dusledné a v souladu s vyobrazeni-
mi.

V z&kladni pozici drzi asistent praporek tak, Ze ruka s praporkem je volné podél téla,
Zerd praporku sméfuje dolb a I&tka praporku voIné splyvd k zemi. Za pohybu nebo
pfi béhu nese asistent praporek v té ruce, kterd je blize hraci plose; ruka

s praporkem piitom stdle sméfuje dold smérem k zemi.

Pfi signalizaci praporkem musi tvofit paze asistenta a Zerd praporku vzdy jednu
pfimku.

| kdyz je asistent v pohybu, musi usilovat o to, aby vlastni signdl ddval pokud mozno z , klidové* polohy,
tj. az v okamziku, kdyz uz stoji a je Celem obrdcen k hraci plose.

Signalizace asistentt musi byt véasnd, tzn., Ze signdl asistenta musi piijit pravé v tom okamziku, kdy o
néj rozhodc&i zrakovym kontaktem asistenta pozdadd.

Signalizace asistentt musi byt jednoznaénd, tzn., Ze nesmi dojit k tomu, aby rozhod&i nepochopil signdl
asistenta.

V zdjmu bezproblémové spoluprdce se v soutézich FACR povoluje pouzivani i tzv. doplfikovych signa-

spolupréce. Doplrikové signdly a zpUsob jejich pouZiti dohodne rozhodd&i se svymi asistenty v rdmci

dohovoru pred utkdnim.

Nejcastéjsi chyby:

e Asistent signalizuje v nevhodny okamzik, napft. ,,vstoupi* rozhod&imu do vyhody.

e Asistent signalizuje prilis brzy (napf. nepfipravené stfiddni, nejasny vysledek situace na hraci plose -
ofsajdovd pozice).

e Asistent drzi praporek za zady nebo s Idtkou smérem vzhiru.

e Asistent pfi ch0zi nebo v béhu drii praporek tak, Ze neni vidét (drzi ho v ruce ,,od hraci plochy*).

e Asistent pfi signalizaci drzi praporek tak, ze Zerd praporku a paze netvori primku.

e Asistent pri signalizaci pfidrzuje I&tku praporku k Zerdi praporku.

4) Vyhoda N &
Rozhodci nemusi ihned prerusit hru, jakmile dojde k prestupku hrdce, za ktery

by mél naridit volny nebo pokutovy kop. Je-li toho ndzoru, Ze by prerusenim hry

zvyhodnil druZstvo, jehoz hrdc se provinil, hru neprerusi a poskytne vyhodu. Pri

zvazovdni o poskytnuti vyhody musi viak rozhodci postupovat s citem pro herni

situaci.

»Vyhodu" rozhodci naznaci obéma pazemi tak, Ze obé ruce v predpazeni

sméruji rovné vpied nebo mirné nahoru. Doporucuje se, aby rozhod&i signdll
pazemi doprovodil i slovné, napf. slovy ,,hrajte!* nebo ,,vyhodal!”, protoze ne




vzdy maiji hrdci moznost rozhodciho sledovat a je z&ddouci, aby hrdci védéli, ze rozhod&i prestupek
videl.

Nepovazuje se za zasadni chybu, kdyz rozhodci pfi béhu s ohledem na vlastni stabilitu naznaci vyhodu
pouze jednou rukou, nemélo by to viak byt pravidlem — pfedepsany signdl se ddvd obéma rukama.

Pravidla stanovuji, Ze po poskytnuti vyhody mize rozhoddi hru prerusit a dodateéné naridit prislusny
kop. a to v plipadé, Ze rozhodc&i do nékolika sekund po udéleni vyhody Zzjisti, Ze vyhoda neméla pred-
pokladany Uéinek; to viak neplati pro situace, kdy zvyhodnéné druzstvo ztrati mic viastni vinou.

Rozhodci mize vyhodu poskytnout i v pfipadé surové hry, pokud se jednd o zievnou moznost dosdh-
nout branky; v tomto pfipadé udéli osobni trest pfi neblizsim preruseni hry.
Nejcastéjsi chyby:

e Rozhoddi,vzyvd Alldha* (paze sméfuii piilis vzhoru).

e Rozhodcirozpazi na znameni, Ze nebyla porusena pravidla (signdl z hokeje).

5) Vseobecné zasady spoluprdace pii kopu od branky, kopu z rohu a vhazovani.
Obecné plati, Ze asistent kontroluje svoji pomezni a brankovou €dru, ale tyto édry kontroluje i rozhod-
éi.

Pokud mic¢ opusti jednozna&né hraci plochu, asistent signalizuje ihned a necekd, az rozhodd&i pripadné
rozhodne sém.

Pokud mi¢ opusti hraci plochu a rozhodéi rozhodne sdm, neovéfuje své rozhodnuti dodateéné v asis-
tenta.

V pripadé, Ze se asistent podle ndzoru rozhodciho dopustil chyby, nebude na jeho signalizaci rozhodci
brat zietel a rozhodne sdm; v fom piipadé je asistent povinen jeho rozhodnuti respektovat.

Sporné piipady fesi rozhodc&i ve vzdjemné spoluprdci. V takovych pripadech si rozhodci obvykle vyzd-
dd& pomoc asistenta zrakovym kontaktem; z toho ddvodu je asistent povinen bedlivé sledovat hru, aby
v pfipadé potieby mohl rozhodéimu kdykoli poskytnout pomoc. Jestlize napf. rozhodci ze svého po-
zicniho postaveni neni sém schopen presné zjistit, zda mic jiz celym objemem opustil hraci plochu, sig-
nalizuje asistent presto, Ze se evidentné jednd o oblast spadajici do kompetence rozhodciho.
Nejéastéjsi chyby:

e Asistent Cekd, az jak rozhodne rozhodci, a potom ho mechanicky potvrdi.

e Rozhodcise dlibisticky obdvd opravit chybny verdikt asistenta.

e Asistent neni pfipraven pomoci rozhodc&imu v situaci, kdy se to od ného ocekdvda.

6) Spoluprdce pii kopu od branky
Asistent signalizuje ihned v okamziku, kdy mic pres brankovou ¢dru opusti hraci plochu.

Signalizaci provdadi asistent tak, Ze nejprve vzpaienim pravé paze s praporkem naznadi, Ze mi¢ opustil
hraci plochu (faze 1), ndsledné navdze s rozhodcim zrakovy kontakt (faze 2) a po preruseni hry pravou
pazi s praporkem skloni do vodorovné polohy smérem k mistu, kde se na hraci plose protind kratsi a
delsi ¢dra brankového Uzemi (faze 3); pritom celem nebo pravym bokem stoji k hraci plose.

RozhodcCi poté, co mi¢ opustil hraci plochu, ukéze mirné sklonénou pazi smérem k zemi k mistu, kde se
na hraci plose protind kratsi a delsi ¢ara brankového Uzemi.

Vzhledem k nutnému rychlému signalizovdani kopu od branky (herni situace a déni na hraci plose to
vyzaduji nebo umozniuji) a zejména v téch situacich, kde by signalizace podle vyse popsaného postu-
pu byla prilis zdlouhavd, muze AR signalizovat kop od branky ihned signalizaci smérem do brankové-
ho Uzemi. VZdy ale musi stdt Celem nebo pravym bokem do hraci plochy, &imz dévéa zietelné najevo,
Ze se jednd o kop od branky, podle toho, jak rozhodne pfislusnd KR dané soutéze (viz. Pravidla fotba-
lu).

Jestlize se hr&&i chystaji provést kop od branky, zaujimd rozhod&i vychozi postaveni obvykle pobliz
stredové &dry mimo sfiedovy kruh a tak, aby nestdl zady k tomu asistentovi, z jehoz poloviny se kop od
branky provadi.

Provedeni kopu od branky kontroluje pfedevsim asistent: kontroluje zejména postaveni mice pred
provedenim kopu a v piipadé, Zze mi¢ neni na spravném mist&, provadéni kopu od branky ihned
zdvihnutim praporku zastavi. Ddle asistent kontroluje, zda pfed provedenim kopu nebyl mic¢ v pohybu,
zda hrd¢i Utociciho druzstva, ktefi nestacili opustit pokutové Uzemi, neovlivnili hru, a zda mic¢ po prove-
deni kopu UpIné opustil pokutové Uzemi. Poruseni pravidla signalizuje zdvihnutim praporku.



Provedeni kopu soucasné ze svého postaveni na hraci plose kontroluje — a pfipadné zasdhne —iroz-
hodci.

Nejéastéjsi chyby:

e Rozhodcize svého postaveni ukdze smérem ke stfedu hraci plochy.

e Asistent neprovede signalizaci zpUsobem podle déni na hraci plose (3 fdze, popt. zrychlenou)

e Asistent ¢ekd, az jak o navdzdni hry rozhodne rozhod¢&i, a potom ho mechanicky potvrdi.

e Asistent sice pravou rukou sprdvné ukdze smérem k mistu, kde se na hraci plose protind kratsi a delsi
C¢dra brankového Uzemi, ale soucasné upazi levou ruku ve sméru ke sttedovému praporku.

¢ Rozhodci toleruje zdlouhavé ,,vybirdni' mista pro postaveni mice pred provedenim kopu od branky.

¢ Asistent nekontroluje provedeni kopu od branky. Asistenti nejcastéiji toleruji nesprdvné postaveni
mice pred provedenim kopu, nebo Ze mic pfi provadéni kopu od branky neopustil Upiné pokutové
Uzemi.

7) Spoluprdce pii kopu z rohu

Asistent signalizuje ihned v okamziku, kdy mic¢ opusti hraci plochu pres brankovou ¢dru.

Signalizaci provede asistent tak, Ze nejprve vzpaZenim pravé paze s praporkem naznadi, Ze mi¢ opustil
hraci plochu (fdze 1), ndsledné navdze s rozhodc&im zrakovy kontakt (faze 2) a po preruseni hry pravou
pazi s praporkem skloni smé&rem k paté rohového praporku (fdze 3); pokud asistent stoji

v bezprostfedni blizkosti rohového praporku, skloni pazi do strany smérem k zemi. Pfi signalizaci musi
asistent dbdt na to, aby stdl éelem ke hraci plose, a aby paZi s praporkem mél od téla ,,do strany* a
nikoli ,pred télem*.

Vzhledem k nutnému rychlému signalizovdani kopu z rohu (herni situace a déni na hraci plose to vyza-
duji nebo umoznuiji) a zejména v téch situacich, kde by signalizace podle vyse popsaného postupu
byla piilis zdlouhavd, muZe AR signalizovat kop z rohu ihned signalizaci smérem k rohovému praporku.
Vzdy ale musi stat Celem do hraci plochy, &imz davd zietelné najevo, ze se jednd o kop z rohu.

Pokud kop z rohu signalizuje rozhodci, ukdze mirné zvednutou pazi smérem k ronovému praporku. Do-
porucuje se, aby v nejasnych situacich rozhodci poutil i signdl pistalkou.

Pfed provedenim kopu z rohu zaujme asistent posicni postaveni na pomysiném prodlouzeni brankové
Cdry 2 - 3 m od rohového praporku, zatimco rozhod¢i se z diagondiniho postaveni pfesune do rohu
pokutového Uzemi. NedoporucCuje se, aby rozhodci pfi kopu z rohu zaujimal poziéni postaveni na
brankové cdare nebo dokonce az za brankovou ¢arou mimo hraci plochu.

Pfed provedenim kopu z rohu rozhodéi pohledem na asistenta ovéii, zda mic k provedeni kopu z rohu
je postaven na sprdvném misté a teprve potom dd znameni k provedeni kopu z rohu.

Pfi provddéni kopu z rohu ,,v oblasti asistenta* kontroluje asistent postaveni mi¢e v rohovém &tvrtkruhu,
jestli hra&i branici strany jsou v predepsané vzddlenosti a zda mic nebyl pfed provedenim kopu z rohu
v pohybu. Dojde-li k poruseni pravidla, provadéni kopu z rohu ihned zastavi zdvihnutim praporku. Ne-
dodrzeni pfedepsané vzddlenosti hrdci brdnici strany po provedeni kopu kontroluje (a pfipadné fesi)
rozhodci (s ohledem na pripadnou moznost dosazeni branky pfimo z kopu z rohu i pfi nedodrzeni pre-
depsané vzddlenosti branicimi hr&ci).

Pfi provddéni kopu z rohu z diagondly kontroluje spravné provedeni kopu z rohu rozhodci.

Nejéastéjsi chyby:

e Asistentive ,své" oblasti Cekd, az jak rozhodne rozhod¢&i, a potom ho pouze mechanicky potvrdi.

e Asistent neprovede signalizaci zpUsobem podle déni na hraci plose (3 fdze, popt. zrychlenou).

e Asistent neskloni praporek stranou od téla, ale smérem pred sebe.

e Rozhodc¢i zaujme pozicni postaveni na pokutovém oblouku, na brankové Edre nebo za brankovou
cdarou.

e Rozhodcivdahd s uréenim strany nebo prenechd hracdm iniciativu pri vybéru strany pro provedeni
kopu z rohu.

e Rozhodci (asistent) toleruje nespréavné postaveni mice pred provedenim kopu z rohu.

e Rozhodci (asistent) toleruje nedodrzeni predepsané vzddlenosti zdi brdnicich hraco.

e Rozhodci dd znameni k provedeni kopu z rohu dfive, nez sém zaujme spravné pozicni postaveni.



8) Vhazovani

Asistent signalizuje ihned v okamziku, kdy mic opusti pfes pomezni Caru hraci plochu. Signalizaci lze
provést dvojim zpUsobem.

‘ Signalizace ,klasick&“ se provdadi ve tiech fdzich: nejprve asistent vzpazenim prislusné
/-’ paze s praporkem sdéli rozhodc&imu, Ze mic opustil hraci plochu (faze 1), ndsledné na-
vdzZe s rozhod&im zrakovy kontakt (faze 2) a po preruseni hry upaZenim paze s prapor-
kem ukdze smér vhazovani (fdze 3). Paze s praporkem je pfitom upazena vodorovné
nebo mUze sméfovat mirné vzhiru (nejvyse 30°), pficemz zerd praporku musi byt ,,pro-
dlouzenim" paze. Opét plati, Ze treti f&zi md asistent signalizovat jiz z klidové polohy.
Doporucuje se, aby jiz v prvni fazi asistent zved| praporek tou rukou, kterou bude ve
treti fazi signalizovat smér vhazovdni. Jestlize asistent v dobé mezi obéma fazemi signa-
lizace musi premistit praporek z jedné ruky do druhé, nesmi tak ¢init nad hlavou.

Signalizace ,,zrychlend*: asistent vynechd prvni a druhou f&zi a pazi s praporkem ihned
vkdze smér vhazovdni. Tohoto zpUsobu mUze asistent pouZit v situacich, kdy je treba
reagovat bez zbytecné casové prodlevy a za predpokladu, ze asistent je o sprdvnosti svého rozhodnu-
ti jednoznacné presvédcen (a je ziejmé, ze rozhodc&i asistenta vidi a vnimd).

Vlastni signalizaci asistent provadi ,,z klidové* polohy.

«# Pokud bude vhazovani (na své diagondle) signalizovat rozhodé&i, ukdze vodorovné
v upazenou pazi smér vhazovani.

Kontrola vhazovani: dodrzeni mista vhazovdni a chyby nohou vhazujiciho hrédce
(preslapy do hraci plochy, obé nohy na zemi) kontroluje ten z rozhodcich, ktery je
vhazovani ,blize*, zatimco vlastni zpisob vhozeni (obéma rukama, obé ruce za
hlavou) kontroluje vzdy rozhoddi.

V nékterych pripadech je nutné, aby asistent signalizoval, ze mic opustil hraci plo-

chui,v oblasti rozhodciho", napf. v situaci, kdy mic prejde pres pomezni nebo

brankovou ¢dru a rozhodc&i neni ze svého postaveni schopen presné urcit, zda mic
jiz celym objemem opustil hraci plochu; takovy pfipad mdze napf. nastat po dlouhém odkopu mice ve
sméru podél pomezni Cary.

Nejéastéjsi chyby:

e Paze asistenta a zerd praporku netvori pfimku.

o Treti fazi signalizace provede asistent jesté v dobé, kdyz je v pohybu.

e Asistent pfi signalizaci stoji bokem k hraci plose.

e Asistent signalizuje smér vhazovdani nesprdvnou rukou (pres télo nebo bokem k hristi).
e Asistent premistuje praporek z jedné ruky do druhé nad hlavou.

e Rozhodci toleruje nesprdvny zpUsob vhozeni (jednou rukou).

e Rozhodci (asistent) toleruje nedodrzeni mista vhazovdni (a to i smérem ke vlastni brance) nebo
chyby nohou.

e Rozhodci (asistent) toleruje preslap vhazujicino hrd¢e do hraci plochy.
e Rozhodci (asistent) toleruje, Ze hrdc nestdl pfi vhazovdni obéma nohama na zemi.

9) Piimy volny kop

Rozdéleni prostoru hiisté na zény kontroly rozhodé&imi

Rozdéleni hristé na jednotlivé zény kontroly vyplyvd z pfevazujiciho sméru pohybu rozhodciho pifi sle-
dovdni hemni situace a je prizpUsobeno situacim na HP z pohledu kontroly situaci viemi rozhodc&imi,
ktefi utkdni fidi. Prostor kontrolovany jednotlivymi rozhod&imi neni prfesné specifikovdn, ale vzdy musi
byt spoluprdce pfi feseni herni situace vyhodnocena z pohledu toho rozhodciho, ktery mé o déni na
hraci plose ucelenéjsi pohled s tim, Ze pfi findlnim vyhodnoceni md vzdy rozhodci povinnost posledni-
ho rozhodnuti.

Prestupky za zady rozhodciho, pro které je nutno ihned prerusit hru, signalizuje asistent zvyraznénou
signalizaci. V tomto pfipadé je prostor kontroly asistenta rozsifen na celou HP bez prihlédnuti k tomu,
zda k situaci doslo v prostoru pred AR nebo na jiném misté HP a signalizaci je povinen prevzit i druhy
AR. Na zvyraznénou signalizaci musi rozhodci ihnned reagovat prerusenim hry, protoze jinak hrozi ne-
bezpeciz prodleni.




Vstup asistenta na hraci plochu

Pfi provadéni volnych kopU Utocicim druzstvem v prostoru asistenta rozhodciho smi asistent rozhodciho
vstoupit na hraci plochu ,vyjimeéné aby zabezpedil dodrzeni vzddlenosti 9,15 m* brdnicimi hr&ci, ale
doporucuje se, aby v téch situacich, kdy navazdni hry je v blizkosti pomezni Edry, aby ani AR na HP
nevstupoval a pfipravu navazdni hry fesil z prostoru za pomezni Edrou. Smyslem tohoto opatfenije
zrychlit navazdni hry v situacich, kdy rozhod¢&i by musel opustit své diagondini postaveni jen proto, aby
v prostoru pobliz asistenta ukdzal, odkud se md& volny kop provést, nebo aby zed brdnicich hrdcd do-
stal do predepsané vzddlenosti (asistent se do ,,svého" postaveni vrdti daleko rychleiji). Doporucuje se,
aby pro vyuziti této pomoci dal rozhodci asistentovi ke vstupu na hraci plochu jasny pokyn pfedem
dohodnutym zpUsobem (napf. pfedem domluvenym gestem). Rozhodd&i potom celou situaci pouze
kontroluje a na misto prestupku jde pouze v pripadé udélovdni osobniho trestu.

Asistent viak smi na hraci plochu vstoupit i z viastni iniciativy, jestlize okolnosti toho vyzaduiji. Vstoupi-li
asistent na hraci plochu, nesmi rozhodci navdzat hru dfive, dokud mu asistent nedd naznacenim smé-
ru kopu vodorovné upazenou rukou znameni, Ze je i on pripraven k navdzdni hry.

Zdasady spoluprdce pii posuzovani prestupku

Postup rozhodé&iho
1. Je-lirozhodc&i ndzoru, Ze situaci sém vidél dostatecné dobre

= Vv piipadé prestupku, ktery hodld potrestat, sdm bez prodleni ihned prerusi hru,

= v pfipadé prestupku, pro ktery rozhnod&i nehodld prerusovat hru, mize ddt najevo, Ze situaci vi-
dél, ale ze ji nebude fesit; tim i asistentovi jednozna&né sdéli, Ze podle jeho ndzoru povaha pre-
stupku nevyzadovala potrestdni — predejde se tak tomu, aby asistent ddle zvazoval, zda situaci
mad &i nema fesit,

= Vv plipadé prestupku, pro ktery méla byt hra prerusena, ale rozhodci se rozhodne poskytnout
vyhodu, naznadi rozhodZi predepsanym zpUsobem poskytnuti vyhody ve hie.

2. V pfipadé, Ze sirozhod&i neni jist, zda situaci dobre vidél, pozddd asistenta o pomoc. ,,Zadost o
pomoc" se mUze tykat nejen povahy a mista prestupku, ale i druhu osobniho trestu.
,Ladost o pomoc* vyjadti rozhodei bud zrakovym kontaktem, pfedem dohodnutou gestikulaci
(napfiklad zaloZi ruce za zady, polozi ruku na ndprsni kapsu) nebo (vyjimecné) osobnim dotazem.
Podle situace na hraci plose mize rozhod&i pozddat o pomoc i asistenta vzddlenéjsino.

Postup asistenta rozhodéiho

FIFA ve vykladu k pravidlu 6 zdUrazfivje, Ze asistent signalizuje nejen prestupky hracd, ke kterym doslo

v jeho ,kontrolované zéné&", ale ze je povinen signalizovat prestupky ,,ve viech situacich, o kterych ma
lepsi prehled nez rozhodci", tedy af k nim doslo na kterémkoli misté hraci plochy, pficemz pro spinéni
uvedené povinnosti neni jedinym ani rozhodujicim kritériem vzddlenost asistenta od mista prestupku.
Proto asistenti rozhodc&iho musi byt pripraveni poskytnout rozhodcimu svij ndzor (a pomoc) kdykolije o
to pozddd (at jiz sém z viastni iniciativy nebo tfeba i po intervencich hrdcud), bez ohledu na to, kde

k uddlosti doslo.

1. Jestlize rozhod¢i se rozhodl situaci fesit sam, asistent nezasahuje vyjma pripadd souvisejicich
s omyly rozhodciho pfi udélovdani osobnich trestd.

2. Pozadd-li rozhodcéi asistenta o pomoc, potom

= jestlize podle ndzoru asistenta k prestupku nedoslo, naznadi asistent volnou rukou ,,hraj ddl, nic
se nestalo”,

= jestlize podle ndzoru asistenta k prestupku doslo, asistent kratkym vyraznym ,,zakyvAanim' svése-
ného praporku pred t€lem smérem k zemi a soucasnym souhlasnym pokyvanim hlavou sdéli
rozhod&imu na prestupek ,,svUj* ndzor (a po preruseni hry se odebere do predepsaného po-
zicniho postaveni).

3. Dojde-li asistent rozhodé&iho k zavéru, ze rozhodéi prestupek nemohl vidét, napr. proto, ze k nému
doslo mimo jeho zorné pole nebo proto, Ze rozhod&i nemél o situaci potiebny prehled (déni na
hraci plose mél napt. zakryto tély hrdcd) a piitom je prestupek takového charakteru, ze potrestdn
byt musi, je povinnosti asistenta ho neprodlené signalizovat (,,zvyraznénou" signalizaci).



Signalizace piimého volného kopu rozhodéim
UrcCit presné misto prestupku je nutné zejména pfi provadéni PVK ve prospéch Utociciho druzstva
v blizkosti pokutového Uzemi; proto rozhodci v zoné&, kterou kontroluje, po preruse-
ni hry dobéhne na misto prestupku a tam vodorovné natazenou pazi (viz obrdzek
dole) naznaci smér kopu; v prostoru, ve kterém se rozhodci pfi utkdni pohybuje,
postupuje pfi nafizovani PVK i na ostatnich mistech hraci plochy podobné. Na
»cervené' cdsti hraci plochy (viz obrdzek vyse) zabind rozhodci pouze v pripadé,
Ze situace toho nezbytné vyzaduje. Rozhodc&irovnéz nedobihd na mista prestup-
k0, ke kterym doslo v zéné kontrolované asistentem, protoze v t&€chto pripadech
zZiedndvda ndpravu asistent.

Signalizace piimého volného kopu asistentem

Prestupky hraéu signalizuje asistent zvyraznénou signalizaci ve tfech fazich takto:
nejprve vzpazi pazi s praporkem a intenzivnéjsim kyvavym pohybem praporku
naznacdi, ze doslo k poruseni pravidla 12 (fdze 1), ndsledné navdze s rozhod&im zrakovy kontakt (fdze
2) a poté, co rozhodci pisknutim prerusi hru, ukdze soubéiné s pomezni ¢arou natazenou pazi

s praporkem smér, kterym se nafizeny volny kop provede (fdze 3). Doporucuje se, aby asistent jiz

v prvni f&zi zved| praporek tou rukou, kterou bude signalizovat smér provedeni kopu.

Nejéastéjsi chyby:

e Rozhodc&i nezaijisti dodrzeni viech predepsanych podminek pro provedeni kopu (misto prestupku,
mic v klidu, vzddlenost zdi brdanicich hrd&d, pokyn k provedeni kopu) v piipadé, Ze situace toho vy-
Zaduije.

e Rozhodc&ise nenamdhd dobéhnout na misto prestupku, i kdyz to situace vyzaduije.

¢ RozhodcizUstane ve vychozim postaveni, jednou pazi ukdZze na misto prestupku a druhou pazi na-
znaci smér, kterym se md kop provést.

e Rozhodci postavi mic na misto prestupku a dodrzeni predepsané vzddlenosti zajistuje tak, Ze pfitom
nemd pod kontrolou, zda druzstvo provddéijici VK neposune mic¢ z mista prestupku.

e Rozhodc&i dd znameni k provedeni PVK dfive, nez spravné pozi¢ni postaveni zaujme sém nebo jeho
asistent.

e Asistent nevhodné zasahuje rozhod&imu do hry, protoze nepochopil jeho styl fizeni.

e Asistent nenaznadi prestupek zvyraznénou signalizaci, nebo nenaznaci smér provedeni volného
kopu rukou s praporkem.

e Asistent v pfipadé prestupku za zady rozhodciho nepouizije zvyraznéné signalizace.

10) Nepiimy volny kop

Po preruseni hry rozhodci vzpazi inned volnou pazi nad hlavu, aby naznacil, Ze se jednd o
NVK.

| v pfipadé NVK je nutné, aby v blizkosti pokutového Uzemi, nebo pfi NVK nafizeném proti
brdnicimu druzstvu v jeho pokutovém Uzemi, rozhod¢&i vidy dobéhl na misto prestupku.

V pribéhu pripravy k provedeni NVK (postaveni mice, rozestaveni hrdcd) mdze mit roz-
hodci pazi dole, ale t&sné prfed znamenim k provedeni NVK ji musi opét vzpazit a mit ji
vzpaZenou az do okamziku, kdy se mice dotkne dalsi hr&d¢ nebo az mic opusti hraci plo-
chu.

Nejéastéjsi chyby:

e Totéz, co je uvedeno u PVK.
e Rozhodci dd pazi doll diive, nez se mice dotkne dalsi hrad¢ nebo mic opusti hraci plochu.

11) Pokutovy kop

Asistent je ve smyslu pravidla 6 povinen signalizovat viechny prestupky ,,v situacich, o kterych md lepsi
prehled nez rozhodd&i*, tedy v&etné t&ch, k nimz doslo v pokutovém Uzemi. Cinnost asistenta pfi pre-
stupcich v pokutovém 0Uzemi je proto nyni zcela stejnd jako pii prestupcich na jiné casti hraci plochy.
Pokud asistent vidi, Ze doslo k prestupku, ktery roznod&i nepostiehl a za ktery musi byt nafizen pokutovy
kop, upozorni ho (signalizaci praporkem) na prestupek a po preruseni hry se odebere do predepsané-
ho pozi¢niho postaveni. V pfipadé, ze asistent signalizoval prestupek v situaci, kterd pro rozhodciho
nebyla zcela jasnd, miZe po preruseni hry k sobé rozhodciho privolat a situaci mu stru¢né popsat. Pri-
tom je nutné, aby asistent v takové situaci prokdzal dostatek odvahy a za své rozhodnuti na sebe vzal
osobni odpovédnost — je nemordini a nepfipustné, jestlize se asistent snazi celou odpovédnost za feseni
situace presunout na rozhodciho.



Poziéni postaveni rozhodéich pii provadéni PK

Po preruseni hry k nafizeni PK ukdze rozhoddci ze svého aktudliniho pozi¢nino postaveni natazenou pazi
na znacéku pokutového kopu a poté se inned piemisti do predepsaného poziéniho postaveni. Nedo-
porucuje se, aby rozhodc&i bézel na znacku PK nebo aby se prili§ dlouho u této znacky zdrzoval, proto-
Ze jinak vznik& nebezpedi, Ze tam dojde ke shluku protestujicich hr&cu.

Pozi¢ni postaveni pfi provddéni pokutového kopu upravi rozhodci podle potfeby tak, aby mél

v zorném poli pokud mozno viechny hrdée, ktefi by pii provddéni PK mohli porusit pravidlo. Asistent
rozhodciho je v pozicnim postaveni u svého rohového praporku.

Pozn.: v utkdnich FIFA (UEFA) a profesiondinich soutéZich FACR asistenti rozhod&iho pii provédéni PK
zaujimaiji postaveni na priseciku brankové Edry a boéni Edry pokutového Uzemi, v neprofesiondinich
soutézich bude postaveni AR podle toho, jak rozhodne prislusnd KR dané soutéze (viz. Pravidla fotba-
lu).

Rozhod¢i vyckd, az bude zndt hrdce, ktery provede PK, zkontroluje postaveni brankdre, ostatnich hrd-
U a mice, presvéddi se o pripravenosti asistenta a teprve potom dd znameni k provedeni PK.

Nejéastéjsi chyby:
e rozhodci bézi na znacku pokutového kopu a tam ,naznacuje smér", kterym se PK provede,
e rozhodgi zaujme pozi&ni postaveni, ze kterého nema prehled o viech hradich v blizkosti PU.

12) Ofsajd

Ofsajd asistent signalizuje vidy zasadné ve tfech fazich: nejprve vztyéenou pravou paii s praporkem
signalizuje, ze néktery z hrdcl je podle jeho ndzoru v ofsajdu (fdze 1), ndsledné& navdze s rozhod&im
zrakovy kontakt (faze 2) a poté, co rozhoddZi pisknutim prerusi hru, skloni pravou paii s praporkem smé-
rem do hraci plochy tak, aby rozhod&imu bylo ziejmé, kterého z hr&cud asistent povazuje za hrdce

v ofsajdu (faze 3).

Byl-li v ofsajdu hrd¢ na vzddlené strané hraci plochy, sméfuje praporek sikmo vzhiru (nejvyse pod Uh-
lem 45°), pfi ofsajdu uprostfed hraci plochy je praporek vodorovné a pfi of-
sajdu v blizkosti asistenta sméruje &\ Sikmo dol¥ (nejvyse pod Uhlem 45°).

Prvni fazi mUze asistent signalizovat jesté

v setrvac&ném pohybu, posledni f&zi by viak
mél signalizovat jiz z klidové polohy.

V prvni f&zi drzi asistent praporek nad hlavou
tak dlouho, dokud rozhodci jeho signalizaci
nepostrehne. Jestlize rozhodci signalizaci asis-
tenta nepostiehne, smi dat asistent praporek
sdm dolU az tehdy, kdy se herni situace zcela
jednoznacné zméni (napr. kdyz brdnici hrdci
odkopnou mi& daleko od svého PU).

Rozhodc¢i je povinen na signalizaci asistenta reagovat. V pfipadé, ze podle jeho ndzoru hrdc v ofsajdu
nebyl, naznaci pohybem ruky asistentovi, aby dal praporek dold, a hru neprerusuje.

Nejéastéjsi chyby:

e Asistent nevyhodnocuje ofsajdovou situaci ze sprdvného pozicniho postaveni.

e Asistent se pfi signalizaci ukvapi a signalizuje, prestoze mu situace nebyla zcela jasnd (nejprve napr.
praporek zvedne a vzapéti ho okamizité spusti).

e Asistent signalizuje ofsajdovou pozici hréce.

e Asistent zvednutim praporku signalizuje ofsajd a na hr&ce, ktery podle jeho ndzoru byl v ofsajdu,
ukazuje volnou patzi.

e Asistent provede posledni fdzi signalizace v pohybu nebo ji neprovede vibec.

e Rozhodci nereaguje na signalizaci asistenta pohledem.

¢ Rozhodci asistenta evidentné prehlédne nebo z jeho poc&indni neni asistentovi jasné, zda rozhodci
jeho signalizaci vidél.

e V piipadé, kdy rozhod¢i asistenta prehléd|, se asistent nedokdze rozhodnout, kdy mize dat prapo-
rek dold.

e Asistent prehlédne znameni rozhodciho, ze rozhodc&i ho vidél, ale Ze nehodld prerusit hru.



13) Pouzivani elekironickych (Signal Beep) praporku

Pouziti akustického signdlu je tfeba chdpat pouze joko efektivni ndstroj asistenta, jak na sebe upozornit

rozhodciho v pripadech, kdy mu potfebuje neprodiené néco sdélit. Pravidly pfedepsanou signalizaci

praporkem viak musi asistent v kazdém prfipadé provést a neni pripustné, aby pfi poufZiti akustického

signdlu asistent tuto signalizaci neproved..

Vyhody pouzivdni ,pipacich® praporkd jsou zjevné:

e asistent daleko rychleji na sebe upoutd pozornost rozhodciho,

e asistent mUze rozhodciho rychle upozomit na situace, které se odehrdvaiji daleko od néj nebo za
jeho za zady

e asistent mUze rozhod&iho upozornit i na uddlosti, pii nichz by signdl zdvizenim praporku nebyl nej-
vhodnéjsi (pouzivat vyjime&nél).

PouZivdni ,pipacich* praporkd viak nesmi byt samouUcelné, asistent mdze ,,pipnuti’ pouZit jen

v uvedenych situacich. Rozhodné je nezddouci, aby kazdy signdl praporkem asistent jesté zvyraznoval

pipnutim, protoze jinak hrozi nebezpedi ,,devalvace" tohoto komunika&niho prostredku.

A to nejdUlezit€jsi: akusticky signdl nesmi asistent poufZit joko ndhrady za pravidly pre-
depsany signdl signalizacnim praporkem!!!

Zdsady pouZivdni ,pipacich” praporku:

V dobé, kdy je mi¢ ve hie znamend akusticky signdl, ze ,,podle ndzoru asistenta* je nutno neprodlené
prerusit hru. Priklady pouziti:

e aktivni ofsajd,

e situace ,mic ze hry", kterou rozhodci nepostrehl,

e dosazeni branky, kterou rozhodc&i nepostiehl,

o prestupek pfi vhazovdni, ktery rozhodc&i nepostiehl,

e situace ,mic se nedostal do hry", kterou rozhodci nepostrenl,

e prestupek za zady rozhodciho,

e zranéni hréce.

V dobé, kdy je mi¢ ze hry znamend akusticky signdl ,,zastav navdazani hry a podivej se na mél*. Prikla-

dy pouziti:

e nepiipustné kontakty hrad&d pred provedenim volného kopu, kopu z rohu, pokutového kopu
apod., které rozhod&i nemonhl vidét,

e prestupky v prerusené hre,

e pripravené strfidan,

e provinéni osob na lavickdch pro prislusniky druzstev.

14) Dosazeni branky

Dosazeni branky musi rozhodéi pistalkou dat pouze ve spornych pfipadech; piitom se na hraci plose
zastavi, pohledem zkontroluje signalizaci asistentd a ndsledné vodorovné natazenou pazi ukdze smé-
rem ke stfedové znacce. Teprve potom si zaznamend Eas dosazeni branky a stfelce a odebere se ke
sttedovému kruhu, aby znovu zahdjil hru; pritom neustdle kontroluje déni na hraci plose.

Asistent, na jehoz poloviné bylo dosaZzeno branky, se po dosazeni branky rozb&hne smérem od branky
po pomezni Cdre smérem ke stfedu hraci plochy, pficemz praporek drzi v mirné pokréené ruce, a sice
v té, kterd je blize hraci plochy; pfitom neustdle sleduje déni na hraci plose.

Jestlize asistent po dosazeni branky dobéhne po pomezni Cdre az ke stfedu hraci plochy a rozhoddi
jeho signalizaci nepostiehne a nechdvd pokracovat ve hre, zOstane asistent stdt na pomezni Cére u
sttedu hraci plochy a odtamtud rozhodciho zvyraznénou signalizaci upozorni na skute&nost, ze bylo
dosazeno branky.

Jestlize podle ndzoru asistenta doslo pred nebo pfi dosazeni branky k poruseni pravidel, které roznodci
nepostrehl, zUstane asistent stat v aktudinim pozi¢nim postaveni, piipadné na poruseni pravidia (of-
sajd, prestupek Utociciho hréace) upozorni rozhodciho adekvdtni signalizaci praporkem v levé nebo
pravé ruce, podle situace, kterd predchdzela dosazeni branky.

Jestlize bylo dosazeno branky, ale vznikla domnénka, Zze mic je stdle ve hie, musi AR nejprve zdvihnout
praporek v levé ruce, aby upoutal pozornost R (bez zvyraznéné signalizace), vyhledat zrakovy kontakt
s R a teprve poté pokracuije v béiné procedure jako pfi regulérnim dosazeni branky — tj. b&zi

s praporkem v pravé ruce 25 - 30 metrd podél pomezni Eary smérem ke stfedové Cdre.




Protoze asistent signalizuje bud dosazeni branky, nejednotné situace pfi dosazeni nebo poruseni pravi-

del pfed dosazenim branky, musi rozhodci na pocindni asistenta vidy reagovat: bud uznd branku,

nebo piijme rozhodnuti odpovidaijici predchozimu poruseni pravidel. Jestlize mu z prdb&hu herni situa-

ce ani ze signalizace asistenta neni jasné, jak byla porusena pravidla, mdze se asistenta dotdzat osob-

ne.

Nejcastéjsi chyby:

e Rozhodciihned ukdze rukou smérem ke stfedové znacce a teprve dodatecné zjisti, ze asistent sig-
nalizuje" poruseni pravidel.

¢ Rozhodcizapiskd aihned si zapisuje ¢as dosazeni branky a strelce.

e Rozhodci po znameni pistalkou béZi ke stfedu a nekontroluje déni na hraci plose.

e Asistent zUstane stat a praporkem nebo volnou rukou pouze ukdze smérem po pomezni Core ke
stfedu hraci plochy.

e Asistent se nerozbéhne, nebo dfive, nez se na né€j rozhodZi podivd, prejde do volné chize nebo se
zastavi.

e Asistent nezdvinne praporek, aby rozhodcimu sdélil, ze pfed nebo pii dosazeni branky doslo
k poruseni pravidla.

15) Udélovani osobnich tresty

Rozhodci je opravnén udélit osobni trest hrdci, ndhradnikovi, hraci vystiidanému. Hodld-li rozhodci
udélit osobni trest, musi si pocinat tak, aby viem, ale zejména asistentim, bylo ziejmé, kterému hraéi
OT udéluje. Udéleni OT provede rozhodci tak, Zze kartu pfislusné barvy ukdze kolmo vztyCenou a nata-
Zenou paZi proviniviimu se hrdci; ten md piitom stdt 2 — 3 m pred rozhodcim. Hrdc, kterému rozhodci
OT udéluje, musi o trestu védét.

V konfliktnich situacich, jakymi bezpochyby je i udélovani OT, je dileZitd rychlost reakce rozhodciho.
Cim rychleji rozhod&i reaguje, tim spise piedejde dalsim nezddoucim jevim, jako je protestovdni hraded
proti jeho verdiktu, vymdahdni udéleni osobniho trestu hrd&i soupefova druzstva apod. Proto se dopo-
rucuje, aby rozhodc&i udeélil OT co nejrychleji. V pripadé&, Ze rozhod&i hodld udélit osobni trest hraci, kte-
ry je od ného vzddlen, se doporucuje karticku pfislusné barvy ihned vytdhnout z kapsy a teprve potom
- s kartou v ruce - k proviniviimu se hrdci dobéhnout a OT mu udélit.

V pfipadé, ze provinivsi se hrac se pii prestupku zrani a zdstane lezet, mize rozhodd&i udélit OT i lezicimu
hraci — zranéni totiz mize byt takového charakteru, ze hrdce bude z hraci plochy odnesen na nosit-
kdch.

Pfipomind se, ze v pfipadé, kdy hrdc¢ bez souhlasu rozhod&iho opusti hraci plochu, nebo v pripadé, kdy
na hraci plochu vstoupi bez souhlasu rozhodc&iho hrdc, hrd¢ ktery dopliuje druzstvo, ndhradnik, nebo
hrdc vystridany, se osobni tresty kumuluiji.

Neékdy se stane, Ze provinivsi se hrdc sém a bez vyzvani opousti hraci plochu, protoze jiz vi, ze obdrzi
CK; v tom pfipadé se pripousti, aby rozhod&i ukdzal kartu smé&rem za odchdazejicim hraéem.

Asistent mUze rozhod&imu pfi udélovdni OT pomoci tak, Ze v plipadé, ze podle jeho né-
zoru md byt udélen osobni frest, ukdze rozhodcimu dohodnutym dopliikovym signdlem,
jaky trest by mél rozhod&i udélit, (v piipadé ZK si napi. poklepe rukou na kapsu dresu,

v piipadé CK na kapsu kalhot, pfi¢em? se doporucuje poklepat na kapsu kalhot z boku
nebo zepredu, nedoporuéuje se klepat na zadni ast kalhot predevsim pred lavickou
¢lenU druzstva nebo pred divdky v blizkosti AR).

Nejcastéjsi chyby:

e Rozhodciudéli OT do zad hr&dce a ten o udéleni OT nevi.

e Rozhodci udéli OT tak, Ze asistentim neni jasné, ktery z hrdcu je trestdn.

e Rozhodc&i udéli OT aZ po urgencich hraco.

e Rozhodciudéli OT aZ podle ndsledkd nedovoleného zdkroku, nikoli podle jeho povahy.

16) Doba hry

Rozhodc¢i je povinen nastavit skutecné promarnénou dobu hry.

V z&véru kazdého polocasu sdéli tedy rozhod&i AR1 vhodnym a predem dohodnutym zpUsobem

o kolik minut nastavi dobu hry. AR1 tuto informaci predd ctvrtému rozhodcimu nebo poradateli, ktery
informaci odpovidajicim zpUsobem ,,zverejni* v posledni minuté prislusného polocasu.



wZverejnéni' Udaje o nastaveni doby hry se provddi prostfednictvim tabulek s Cisly pro stfidani popfi-
padé pomoci elektronického ukazatele nebo elektronické tabule. AR1 zkontroluje, zda Udaj, ktery po-
fadatel signalizuje, je spravny; v pfipadé signalizace nesprdvného Udaje bud AR1 zakroci sém nebo
na chybu upozorni rozhodciho.

Jestlize v nastavené dobé hry dojde k dalsim uddlostem, pro néz je nutno dobu hry znovu nastavit,
informuje rozhodc&i AR1, a mize informovat i kapitdny druzstev. Jestlize to situace umozniuje, predd AR
informaci funkciondrdm na lavickdch pro prislusniky druzstev, ale dodateéné nastavend doba hry se jiz
prostfednictvim tabulek s Cisly nezverejniuje.

Jestlize je k utkdani delegovdn Ctvrty rozhodci, prebird povinnosti spojené se signalizaci nastaveni doby
hry a informovdanim funkciondrd na lavickdch pro piislusniky druzstev Etvrty rozhodd&i.

Pozndmka 1:
Udaje k nastaveni doby hry jednotlivych polo€asu uvede rozhod&i do Zdpisu o utkdni; v I. polocase
s Casem 45+1, 45+2 atd., ve ll. poloCase s Casem 45+1, 45+2 atd.

Pozndmka 2:

Za ,zverejnéni" spradvného Udaje o nastaveni doby hry odpovidd HP vyjma utkdni, kde je pfitomen a
za tuto Cinnost odpovidd Etvrty rozhoddi.

Pozndmka 3:

Udaije o &ase stfiddni hra&d, udéleni osobnich trestd, dosazeni branky a dalsi informace se uvadéji
v zdpise o utkdni s takovym oznacenim Casu, které odpovidd skuteénému casu v jednotlivych polocao-
sech jako napr.277, 457, 47"+, 757,907, 92"+,

Pozndmka 4:

Vykazovani odehrané doby hry pii preruseni utkani

Jestlize rozhoddi z jakéhokoli dUvodu prerusi hru a hraéi zstanou na hraci plose, nastavi rozhodci dobu
hry a skutecné& odehranou dobu hry vykdze zpUsobem uvedenym v Pozndmce 1.

Jestlize ale rozhodci z jakéhokoli ddvodu prerusi utkdni, vykdze skutec¢né odehranou dobu hry podle
schéma

20" +25" + 3

kde: 207 je doba hry odehrand do preruseni utkdni
257 je doba hry odehrand po preruseni utkdni
3 je nastaveni doby hry

V zdpise o utkdni rozhod&i popise divody a dobu preruseni hry.

Nejéastéjsi chyby:
e Rozhoddcise nedohodnou o zpUsobu preddvdni informaci (mezi sebou, poradateli, funkciond-
fom).
e Asistent sbali Iatku praporku k zerdi, aby rozhod&imu naznadil, ze vyprsi doba hry.

17) Oslavy branky

Nejsou ndmitky proti tomu, aby hr&é, ktery dosdhne branky, pfiméfenym zpUsobem projevil radost. Ani
to, Ze hrdc¢ opusti hraci plochu, aby se o radost podélil s pfiznivci svého druzstva, neni jesté divodem

k udéleni osobniho trestu. Rozhodci viak musi osobnim trestem za nesportovni chovdni potrestat hrd-
Ce, ktery si sviékne dres (pficemz za ,,svléknuti® dresu se povazuje, kdyz si hrd¢ dresem zakryje oblicej),
nebo hrdce, ktery svymi projevy zadmérné zesmésnuje nebo provokuje soupere Ci provokuje nebo urdzi
fanousky souperova druzstva.

Rozhodci také osobnim trestem potrestd za zdrzovdni navdzdni hry hrdce, ktery by oslavami po dosa-
Zeni branky zdmérné promarnoval cas.

18) Simulovani

Za zjevné simulovani musi rozhodci hrdce napomenout. Pfedpokladem sprdvného postupu oviem je,
Ze rozhodci je tak blizko a v takovém poziCnim postaveni, aby ,pfestupek' mohl sprdvné posoudit.
Asistent rozhodc&iho mize rozhod&imu vyznamné pomoci tim, Ze v situaci, kterou ze svého pohledu vidi
jako evidentni simulovani hrace, naznaci rozhod&imu, aby udélil osobni trest.



19) Stiidani

Doporucuje se, aby druzstva pro stfiddni pouzivala formuldr , Listek pro stfidani (ddle jen ,,listek").

Rozhod¢i pred utkdnim predd vedoucim druzstev listky", na nichz druzstvo pfi stfidéni uvede Cislo hré-

Ce, ktery bude vystiiddn, a Cislo ndhradnika. Pred stiiddnim pfedd druzstvo tento ,listek" asistentovi
rozhodciho, ktery na ném pouze doplni €as stfidani. Timto postupem je zagijisténo, ze

r*.ﬂ"& asistent se zdmér druzstva stfidat dozvi az v okamziku, kdy druzstvo mad stfiddni skutec-
né pripraveno; doba pro stiiddni se tak zkrati a minimalizuje se nebezpedi zdmérného

zdrzovani hry.

Po ozndmeni stfidani asistent zaijisti, aby ndhradnik byl pfipraven u sttedového prapor-
ku a v pfipadé, ze to situace dovoluje, provede kontrolu jeho vystroje jesté v dobé
pred prerusenim hry. Uvedené pokyny platii pro stfiddni provedené o polocasové pre-
{ st@vce s tou vyjimkou, Ze u tohoto stfiddni nemusi byt hra&, ktery byl o polocasové pre-
ﬁ stdvce vystridan.
> Signalizaci pripraveného stiiddni provede asistent az v okamziku, kdy je ndhradnik pfi-
praven u stredového praporku. Asistent signalizuje stfidani tak, Zze v klidu stoji obrdcen
Celem ke hraci plose, zerd praporku drzi vodorovné ve vzpazenych pazich, pficemz Iatku praporku
nechd volné splyvat.

Asistent mUze v piipadé potieby rozhodc&iho na stiiddni upozornit kromé praporku i hlasem.

V piipadé, Ze k utkdni byl delegovén i Etvrty rozhodé&i, organizuje pribéh stiiddni on; o pfipraveném
stfiddani vyrozumi asistenta &. 1 a ten predepsanym zpUsobem signalizuje pripravené stiiddni rozhod&i-
mu. Pii viastnim stiidéni AR1 pouze asistuje (kontroluje jeho probéh). Po ukonéeni stiiddni AR1 zaujme
co nejrychleji pozicni postaveni k navdzdni hry a ndsledné pokynem ruky vyrozumi rozhodciho, Ze vse
je pfipraveno ke znovuzahdjeni hry. Rozhodc&i musi na jeho signdl pockat a teprve potom smi hru znovu
zahdijit.

Nejéastéjsi chyby:

o Asistent pfi signalizaci nestoji elem ke hraci plose.

e Asistent signalizuje stfidéni v dobé, kdy ndhradnik je§té neni pfipraven u sttedového praporku.

e Ldatka praporku je pfi signalizaci omotdna kolem zerdé praporku nebo ji asistent k zerdi pridrzuje.

e Asistent jednou rukou drzi zerd praporku a druhou rukou napind Idtku praporku.

e Druhy asistent neprfevezme signalizaci stfidani.

e Rozhodc&i dd pokyn ke stfiddni nikoli na zdkladé signalizace asistenta, ale na zavoldni z lavicky pro
prislusniky druzstev,

e Rozhodc&i dd pokyn ke znovuzahdijeni hry dfive, nez asistent zaujme pozicni postaveni.

e Rozhodc&i nezqijisti provedeni stfiddni pfedepsanym postupem pro stfiddni provedené o polocasové
prestdvce.

20) Zranéni

Rozhod¢&i sédm hru pro zranéni hrdce prerusi jen v pripadé, ze je presvédcen o vdiném zranéni hrace; v
pfipadé lehciho zranéni vyckd nejblizsiho preruseni hry nebo ukonéeni akce.

Jde-li podle ndzoru rozhodciho o zranéni, které bude vyzadovat odetfeni, zZjisti rozhod&i dotazem u zro-
néného hréce, zda bude vyZzadovat osetfeni. Jestlize ano, povoli rozhodci vstup na hraci plochu nejvy-
Se dvéma funkciondirm druzstva, ktefi podle povahy zranéni zgjisti hrdci bud piimo na misté kvalifiko-
vanou pomoc, nebo pozdddaji o fransport hrdce mimo hraci plochu.

V pfipadé, Ze po skonceni utkdni je vedoucim prislusného muzstva nahldseno rozhod&imu zranéni hra-
¢e nebo hrdcu a rozhoddi je pozdddn o uvedeni této skutecnosti do ZoU, je rozhodci nasledné povi-
nen do ZoU tyto skuteénosti uvést:

identifikacni Udaje o zranéném hrddi, popis zranéni vlastnimi slovy véetné uvedeni mista zranéni (pra-
vy kotnik, hlava, apod.), jakym zpUsobem doslo ke zranéni, popf. kdo zranéni zpusobil, kdo zranéni
ozndmil, informace o stfiddni popf. odstoupeni ze hry nebo dohrdni utkéni tohoto zranéného hrace
(hracu).

Stejné bude postupovat D v informaci o této skutecnosti ve své ZD, je-li na utkdni delegovan.




Zdsady pro postup rozhod¢éiho pii zranéni hréée (hrdéu):

o Pfi zranéni hlavy musi rozhod&i okamzité prerusit hru.

o ZIranény hraé mad byt odtransportovdan z hraci plochy.
V pripadé, ze zranény hrdc lezi v blizkosti Ear ohranicujicich hraci plochu, zjisti nejprve rozhoddi, zda
je hrd¢ schopen hraci plochu opustit sém bez cizi pomoci a teprve potom povold cleny porfadatel-
ské sluzby s nositky.

o Osetfovdani hrd&d pfimo na hraci plose je nutno chdpat jako vyjimecny postup, ktery je pripustny
pouze v piipadé, Zze potreba zdsahu Iékare je akutni nebo v pfipadé, ze transportem hrdce mimo
hraci plochu by se promarnilo vice ¢asu, nez jeho rychlym osetfenim pfimo na plose.

¢ Brankdre je povoleno osetiovat pfimo na hraci plose.
Zrani-li se soucCasné s brankdrem i hrdc z ,pole”, smi byt tento hrd¢ osetfovdn (soucasné
s brankdrem) primo na hraci plose, hrdc z ,,pole” nemusi (po soucasném osetfeni brankdre) opustit
hraci plochu a mUze se rovnou zU&astnit dalsi hry (tak jako se zGCastiuje automaticky brankdr).

e Hrdc s krvacejicim zranénim musi opustit hraci plochu a smi se vrdtit zpét na hraci plochu az poté,
co jeho zranéni prestane krvécet (ale nemusi bezpodmine&né az v prerusené hre, pokud stav jeho
zranéni zkontroluje asistent nebo ctvrty rozhoddi).

e Ctvrty rozhodé&i pomdhd pfi zran&nich hracd rozhod&imu situaci podle moznosti Fesit.
¢ Vykdazany hrdé mimo hraci plochu k dokonéeni (popft. k provedeni) osetfeni se mUze po ukonce-
ném osetfeni vratit se souhlasem rozhodc&iho kdykoliv na hraci plochu, ale az po znovu navdzdni hry

po tom preruseni hry, ve kterém se zapocalo s osetfenim hr&dce na hraci plose, popf. hrd& odesel
(byl odnesen) k o3etfeni mimo hraci plochu, nemusi se tedy ¢ekat na dalii preruseni hry.

Jestlize rozhodci povold na hraci plochu zdravotniky s nositky, musi hrd& opustit hraci plochu; v pripa-
dé, Ze hraci plochu odmitne opustit nebo, aniz by ji opustil, se ihnned znovu zapoji do hry, napomene
ho rozhodci za nesportovni chovdni, vykdze ho z hraci plochy a jeho névrat povoli az po dals§im navaé-
zAni hry (pfitom neni nutné, aby hraci plochu opustil pfimo na nositkéch).

V neprofesiondinich soutézich je umoznéno, aby prislusnd KR upravila podminky ndvratu osetfovaného
hrdce (az po uplynuti doby hry 3 minut), viz. MP 09-2016 a Pravidla fotbalu.

Nejéastéjsi chyby:

¢ Rozhodcise dotykd zranéného hrdce.

e Rozhodci pripusti zdlouhavé osetfovdni na hraci plose misto toho, aby okamzité privolal nositka.
e Rozhodci nezaijisti odchod funkciondid druzstva nejkratsim smérem z hraci plochy.

21) Technickd zéna

Pocindni osob v technické zéné je uvedeno v piiloze B Technickd zéna Pravidel fotbalu. Podle pokynd
zde uvedenych se viechny osoby v technické z&né maiji chovat slusné a korektné s tim, ze vidy pouze
jeden z funkciondft muize stat v technické z6né a hraééum ddavat pokyny ke hie; pokud se viak cho-
vaiji slusné a korektné i ostatni funkciondfi, neni nutno bezpodmineéné trvat na tom, aby vsichni sedéli
na svych mistech. Plipomind se, ze v technické zéné je zakdzdno kourit.

Pocindni osob v technické zoné usmémuje asistent €. 1 (popfipadé &tvrty rozhoddi, je-li k utkdani dele-
govdn). Pokud jeho opatfeni nepomohou, zavold AR1 rozhodc&iho, ktery sém ziednd ndpravu.

S ohledem na poZadavek zabranit v dalsi eskalaci konfliktu se doporucuje, aby rozhod¢i jednal vidy
slusné, vécné, v souladu s ustanovenim PR12, bez U&asti kapitdnu, v piipadé pofiebného dalsiho
opatteni, fesi situaci s hlavnim poradatelem.

Pravidlovd komise FACR
16.1.2016



