Moderni pojeti ofsajdu

PfestoZe od poslednich zésadnich uprav pravidla o ofsajdu jiz uplynulo hodn€ vody, jsme neustale svedky
toho, Ze Cas od pfipadu vyvolaji nékteré herni situace vasnivé diskuse. Proto se Pravidlova komise CMFS
rozhodla nékolika poznamkami k pravidlu XI vratit a pokusit se tak prispét ke sjednoceni jeho chapani.

Princip pravidla je jednoduchy: obdrzi-li hra¢, ktery je v okamziku piihrdvky v ofsajdové pozici, mic¢ od
svého spoluhrace, je v ofsajdu, rozhod¢i proto prerusi hru a ve prospéch soupete natidi neptimy volny kop.
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domit si nékolik podstatnych okolnosti.
Ofsajdova pozice a ofsajd

Tyto dva pojmy si fada lidi stale plete: ofsajdovd pozice pouze definuje postaveni hrace na hraci plose, které
tika, ze hrac je v ofsajdové pozici, je-li soucasné blize k soupetove brankové care nez mi¢ a nez predposledni
hra¢ soupefte — to, ze hrac je v ofsajdové pozici vSak neznamena, ze je automaticky i v ofsajdu. V ofsajd se
ofsajdova pozice zméni pouze a jenom tehdy, kdy? hrdé, ktery je v této ,,ofsajdové pozici“ pravé v okam?i-
ku, kdy néktery z jeho spoluhrdéic mu mi¢ prihraje nebo se mice dotkne, se podle nazoru rozhodéiho ak-
tivné zapoji do hry.

Zaveér 1: ofsajdova pozice sama o sobé neni divodem k pteruseni hry, ale je pouze nutnym piedpokladem
pro to, aby hra¢ viilbec mohl byt (nasledné) v ofsajdu.

Zaveér 2: hrac se miize béhem hry dostat do ofsajdové pozice, zapojit se znovu do hry ale miize az poté, co
jeho spoluhra¢ znovu zahraje mi¢em, a on v ofsajdové pozici jiz neni.

Zavér 3: v ofsajdu miize byt pouze hrac, ktery se v ofsajdové pozici aktivné zapoji do hry.

hrac byl v ofsajdové pozici, to 1ze ostatné velmi dobie vyhodnotit zastavenim videozdznamu v okamziku
prihravky a analyzou polohy tél hrac¢t. Mimo diskusi nyni rovnéz ponechme tvahy o tom, do jaké miry je
lidské oko schopno v jednom okamziku tyto pozice zachytit a vyhodnotit, a soustfed’me se nyni na jiné pro-
blémy, které jsou v rozborech a sporech o konkrétni herni situace méné jasné, zejména na spory o to, kdy
vlastné hrac ,,aktivné zapojen do hry*.

Problém spociva v tom, ze pravidlo jasné deklaruje pravo rozhodc¢iho vlozit do feSeni kazdé ofsajdové situa-
ce sviij — subjektivni — nazor. A protoze aspektti, které musi rozhod¢i pii posuzovani kazdé ofsajdové situace
vyhodnotit je cela fada, napt. vzdalenost a rozestaveni hraci, smér a rychlost jejich vzajemného pohybu,
smer a rychlost letu mice apod, je nasnadé, ze verdikty rozhodcich se i ve zdanlivé podobnych hernich situa-
cich mohou lisit.

Vcelku bez diskuse jsou situace, kdy mi¢ smétuje od spoluhrace ptimo na hrace, ktery je v ofsajdové pozici,
méné ,,pruhledné jsou vSak ptipady, kdy hrac, jak tika text pravidla, ,,ovliviiuje soupete” nebo ,,ziskava ze
svého postaveni vyhodu”.

Ovliviiovani soupei‘e

Za ,,ovliviiovani soupete dnes jiz nelze povazovat diive tak ¢asto a s oblibou citované kli§é, ze v ofsajdu je
hrac, ktery jiz ,,pouhou svou pfitomnosti vaze pozornost obrancii*“. Dnes se za ,,ovliviiovani soupefe* pova-
zuji prakticky pouze ty ptipady, kdy hrac, ktery je v ofsajdové pozici, brani soupefi ve volném pohybu (napf.
obrance chce vystartovat za mi¢em, ale Gtocnik, ktery sdm nejevi zajem hrat, pro néj tvofti fyzickou prekaz-
ku), nebo kdyz hrac, ktery je v ofsajdové pozici, brani brankafi ve vyhledu (napt. uto¢nik pfi stfele na branku
zakryje brankafi rozhled).

Vyklad pravidla tak doznal zna¢né€ vyrazny posun ke zvyhodnéni utoéniku. To je zamérem, takto byly zmé-
ny zamysleny a tak také musi byt chapany — jejich cilem je zvysit pocet dosahovanych branek...

Ziskani vyhody z ,,ofsajdového* postaveni

Smyslem takto definovaného piestupku je zabranit tomu, aby druzstvo tézilo ze situace, kdy uto¢nik, ktery je
sice v ofsajdové pozici, ale n€kde zcela stranou od uto¢né akce, se dostane k mic¢e nahodné odrazenému od
braniciho hrace, a tim se snadno a bez vlastniho pfic¢inéni objevi ve vylozené brankové pfileZzitosti.

V dalsim uvadime né€kolik ,,typickych ofsajdovych situaci a jejich feSeni (m Gtocnik, O obrance nebo bran-
kar).
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1. Piima prihravka hrace A na hrace B do ofsajdové pozice

Zakladni ofsajdova situace. V této situaci asistent signalizuje ihned, rozhod¢i oka-
mzité prerusi hru.

A

2. Prihravka hrace A do prostoru mezi hrace B (je v OFP) a hrace C (neni v OFP).

m B

o mC ] . L . oy . . - :
V této situaci asistent se signalizaci pocka: ofsajd bude nasledn¢ signalizovat

pouze Vv ptipadé, ze do hry se zapoji hra¢ B

A

3. Prihravka hrace A na hrace B, pricemz jejich spoluhrac C je v OFP na opa¢né strané hraci plochy

nC
] ] B
Obr 1.: je zfejmé, ze v tomto okamziku pravidlo neni poru-
Seno, protoze hra¢ B, ktery ptejima prihravku od spoluhrace
A, neni v ofsajdové pozici, a proto nemtiZe ani byt v ofsajdu,
a hra¢ C zcela evidentné neni ,,aktivné zapojen do hry*.
A
o B2 Obr.2: pokud ale nasledné hra¢ B ,,zatahne* mi¢ z pozice
. B1 do pozice B2, a hra¢ C se mezitim piemisti z pozice C1
Cl./ do pozice C2, kam mu mi¢ pfihraje spoluhra¢ B, bude
O D Bl ofsajd pouze v piipadé, ze by hra¢ C byl v okamziku pfi-
hravky blize k soupetoveé brankové ¢afe nez jeho spoluhrac
B.
. A V tomto piipadé nelze hovofit o tom, ze hra¢ C tézi ze

svého postaveni, protoze ofsajdovou situaci je nutno znovu
vyhodnotit az po ptihravce hrace B na hrace C

4. Prihravka hrace A do volného prostoru

B Za prihravkou hrace A do volného prostoru vystartuji jeho spoluhra¢ B, ktery
byl v ofsajdové pozice, a spoluhra¢ C, ktery nebyl v ofsajdové pozici.

Asistent vycka a ofsajd bude signalizovat pouze v piipad¢, ze do mi¢ pievezme
hrac¢ B.

nC

mA
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5. Dlouhy centr hrade A z kiidla do prostoru PU

O Brankaf V pokutovém tizemi jsou Ctyfi spoluhraci
hrace A. (hraci C, D a E nejsou v ofsajdové
C.B' pozici, hra¢ B ano). Asistent vycka, ktery
0 Dnm Z hraca se aktivné zapoji do hry, a signalizo-

vat ofsajd bude pouze v piipadg€, ze micem
zahraje hrac B.

.

6. Ptima stiela hrace A na branku (I)

0 Brankdt V okamziku stiely na branku je spoluhra¢ B stiel-
Ba ce A v ofsajdové pozici.
O o Ofsajd bude pouze v piipadé, ze hra¢ B bude
o o Cnm podle ndzoru rozhodciho ,,branit brankari ve vy-
hledu®.
A
7. Prtima stiela hrace A na branku (II)
O Brankaf
Ba Mi¢ se po stiele hrace A neskonci v brance, ale
o o odrazi se od ty¢e (bievna) zpét do pole k hraci B,
= o Cam ktery je v ofsajdové pozici.
Jakmile se hra¢ B dotkne mice, zapojil se aktivné
do hry, asistent signalizuje ofsajd.
Totéz v ptipadé, Ze mi¢ ke hrac¢i B vyrazi brankat.
A

8. Puvodné prima stiela hrace A na branku (III)

O Brankar

Ba Piivodné piima stiela hrace A na branku, ktera se
o vsak odrazi od obrance ke hraci B, jenz

= o Ca v okamziku stiely na branku byl v ofsajdové po-
zici. Hra¢ B je aktivné zapojen do hry, protoze
,»t€Z1 ze svého postaveni‘; asistent signalizuje
ofsajd v okamziku, kdy mi¢ ptebira hra¢ B.
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9. Predposledni branici hrac¢

Situace, ktera klame: brankat vybéhne daleko
o z branky, v brance zaskakuje obrance, hra¢ A
=B prihrava spoluhraci B.
/ O Brankaf V této situaci vSichni ,,vidi“ Gto¢nika pied obran-
cem, proto se myln¢ domnivaji, Ze neni ofsajd.
Am ¥ ; rorr rx -
Piedposlednim branicim hrac¢em je vSak v tomto

pripadé brankar.

10. Atypicka (ne)ofsajdova situace

O Brankar ‘m BI
Jestlize obrance setrvacnosti (napft. po skluzu)

Ame—o | opusti pies vlastni brankovou ¢aru hraci plochu,
. B2 bude rozhod¢i celou situaci posuzovat tak, jako
kdyby obrance byl stale na hraci plose. Za této
situace hra¢ A po ptihravce od hrace B (ktery
ptihrava z pozice B2) nemize byt v ofsajdu.

Dalsi vyvoj pravidla 11
International Board, nejvyssi pravidlovy organ FIFA, neustale hleda zptisoby jak hru dale zatraktivnit, a jed-

24

dokonce uvazoval s absolutnim zrusenim pravidla o ofsajdu, ale nesetkal se — pochopitelné — s kladnou ode-
zvou, protoze takovouto radikalni zménou by hra nabyla absolutng jiného charakteru.

Ani dal$i navrhy, jako napt. uvazovat s ofsajdy az od tirovné pokutovych tizemi, se nesetkaly s pochopenim,
protoze praktické pokusy ukézaly, ze trenéfi ihned reagovali pfizpiisobenim herni taktiky, takze kyzeny efekt
v podob¢ vice branek stejné nepiinasely.
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